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Le sunt hartile de

qventurd?

Minecraft este un joc unic. Nimic _#
nudemonstreazd acest _#
lucru mai bine decat .
faptul ca este

la fel de distractiv
atat pentru jucatorii
care doresc doar

sa sparga niste blocuri fara niciun
scop anume, cat si pentru cei care
vor sa adune obiecte sau sa construiasca
un buncar ori o casa intr-un joc de supra-
vietuire. Minecraft are ceva de oferit chiar
si pentru cei care prefera sa se lupte

cu prietenii lor pe harti special construite,
de exemplu in meciurile SkyPvP

de pe serverele online. Desi Minecraft

nu are o poveste sau un obiectiv final,
anumiti jucatori entuziasti au inceput
sa-si creeze propriile lor harti de aventura.

Interesant! - bups cum spuneam
mai sus, Minecraft nu are o poveste sau
personaje proprii. Desi exista un mod ofi-
cial numit Story Mode (o versiune a jocu-
lui care are un scenariu si o poveste), creat
de Telltale Games, in realitate acesta este
un joc separat, de sine statator...

Le este unjoc
sandbox?

in limba engleza, cuvantul sandbox
inseamna cutie cu nisip. Cele mai
multe jocuri au o poveste pe care
jucatorii trebuie sa o urmeze. Au per-
sonaje pe care le controleaza si locuri
de explorat, iar rezultatele aventurilor
lor sunt deja decise in scenariul creat
de realizatorii jocului. In schimb, un
joc de tip sandbox iti ofera libertatea
de a decide ce vrei sa faci. Minecraft
este un exemplu clasic de astfel

de joc, in care nu ai nicio misiune;
oricine isi poate alege obiectivele si
poate sa decida singur ce vrea sa faca)




lartide’aventurs

_Lumea Minecraft se potriveste perfect cu
realizarea hartilor de pakour sau pen-
tru diferite evenimente. Redstone si
olocurile de comanda ofera posi-
oilitati de a interactiona cu jocul:

poti crea nu doar noi tipuri

de dusmani deinvins, ci si

povesti cu misiuni destul de

lungi. Cu ajutorul acestei carti,

vei trece prin toti pasii procesului

de creare a unei astfel de harti. Vom
incepe cu designul, vom continua

cu implementarea fiecarui element
individual si vom incheia cu publicarea
si folosirea hartilor.

De cele mai multe ori, o harta de aven-

StIEII EE“'? " PI]FtEIl MII'IEEFEH tura accepta mai multi jucatoriin ace-
Ynul dintre cele mai faimoase jocuri FPS cu puzzle- lasi timp si poate fi jucata in doua

uri este Portal. Existd si o versiune a acestuia in moduri. Coop vine de la cooperare,
Minecraft, construits cu mult efort si nenumarate iar in acest mod jucatorii se ajuta intre
olocuri de comanda. ei si fac misiuni impreuna.

Cel de-al doilea mod se numeste

Vs. (de la cuvantul latin versus, care
Tnseamna impotrivd), iar in cadrul sau
jucatorii se lupta intre ei. Aceste lupte
pot fi masive pe anumite tipuri de
harti, cum ar fi cele de asediu, dar des-
pre acestea vom vorbi mai tarziu.

Lel de-al doilea
mod de joc

Minecraft are un mod de joc numit Aventura,
care pare identic cu cel de supravietuire.
Singura diferenta este ca in acesta
nu ai voie sa spargi blocurile. Acest
lucru fi impiedica pe jucatori sa triseze
distrugand harta sau obstacolele. -




interviu cu ZsDav '

Minelinema

- Cum ai ajuns sa faci filme cu sce-
narii in Minecraft?

- Pur si simplu s-a intamplat. Prima
oara cand am creat o poveste in
Minecraft era la finalul unui joc
de supravietuire. Initial, supravietuirea
era inseparabila de poveste, insa trep-
tat, acestea au apucat alte cai. In cele
din urma, partea de supravietuire a dis-
parut complet si a ramas numai poves-
teain sine.

- Cand ti-a venit ideea pentru
MineCinema?

- Daca-mi amintesc bine, a fost prin
anul 2015, insa deja ma gandeam
dinainte sa fac un film Minecraft. Alaturi
de un prieten am realizat conceptul in
sine, apoi, alaturi de o companie parte-
nera, am lansat primul film Minecraft,
numit A beépitett.

- Daca nu mainsel, a fost un film
MineCinema a carui inregistrare
video a fost la un pas sa fie pierduta
inaintea proiectiei. Poti sa ne poves-
testi mai multe despre asta?

- La un astfel de eveniment se pot
petrece multe lucruri interesante.

Era a doua editie a MineCinema si, ina-
intea proiectiei, trebuie sa trimiti cine-
matografului filmul pentru a putea fi

verificat. Exact asta am facut si eu, insa

nu mi-am dat seama ca nu vor fi prea
incantati de faptul ca era disponibil
numai pe Google Drive. Si de aici

au inceput problemele. Cu trei ore ina-
intea premierei, mi-am dat seama ca
nu am internet in apartamentul in
care locuiam, iar cu abonamentul

de mobil nu puteam sa descarc un
film de 8 GB. Mi-am sunat imediat
toti prietenii sa descarce filmul

si sa mi-l aduca, insa nu mergea

cu niciun browser... In cele din

urma, spre surprinderea genera-

la, ne-a salvat Internet Explorer.
Proiectia a decurs cum trebu-

ie, iar de atunci am ramas ves-

nic recunoscator acestui browser
Luitat”.

- Cum creezi un scenariu pentru
MineCinema?

- Scrierea unui scenariu este foarte
interesanta, insa eu nu o fac aseme-
nea unui scenarist profesionist. Mai
intai, hotarasc ce trebuie sa se intdm-
ple intr-o scena. De obicei, aceasta este
partea cea mai usoara. Apoi, cand toate
scenele sunt complete, incep sa scriu
dialogurile. Este o treaba foarte dificila,
ba chiar ciudata. inseamn3 ca trebuie
sa vorbesti cu tine insuti, iar daca te
lasi purtat de val, vei vedea deodata




ca personajele tale incep sa vorbeasca
intre ele, iar tu esti doar un simplu
spectator, care se grabeste sa noteze
ce vede si aude.

- Si atunci cum poti face scenarii de
calitate? Cat de mult afecteaza limi-
tarile Minecraft acest lucru?

- E foarte greu sa scrii o poveste de
calitate. De multe ori mi-a iesit ceva
inutil, fara niciun mesaj. Eu prefer
povestile serioase, care au ceva de
transmis.

As minti daca as spune ca Minecraft
are limite. Multi oameni mi-au spus
sa folosesc moduri, insa eu prefer
sa folosesc doar modele, texturi si
plugin-uri. Urmatorul pas ar fi sa
ma ocup de animatii ale fetei, insa
deocamdata n-am nicio idee cum
sa fac asta.
- Care crezi ca este secretul
popularitatii jocului Minecraft?

- As spune ca lipsa limitelor,

faptul ca poti face aproape orice

in el. Lumea blocurilor de comanda
este incredibil de variata: le poti folosi
pentru a crea curse de masini, role
playing, puzzle-uri, orice iti poti imagina.
lar daca folosesti si moduri... Parerea
mea e ca Minecraft este un fenomen
unic si inimitabil, si va rdmane astfel
mult timp.




